
平陆运河是新中国成立以来第一条通江达海的大运河，

西部陆海新通道骨干工程，是广西乃至整个西南地区向海图

强的“世纪工程”。运河全长 134.2 公里，北起南宁横州市

平塘江口，南至北部湾钦州港。运河的通航打破了出海瓶颈、

区域壁垒、传统认知，是我国第一条全数字化设计、全自主

可控船闸系统的内河运河，它的建设凝结了大量前沿科技力

量，建成后能有效推动区域发展与文明交融。本次智能运输

挑战赛将围绕运河建设、土方剥离、智能调度、船舶自动驾

驶等设立机器人挑战任务。

图 1

一、竞赛场地

竞赛场地长宽为 237×117cm，场地上有大小为 30×30cm

绿色启动区，有 A、B、C 三个运河调度码头和中转调度区，

在不同位置分布有运河航道信标，场地边缘有黄色、蓝色，



黑色三个规格为 20×30cm 的物资目标区，右上区域为土方

剥离任务。

二、场地道具

1.A、B、C 三个货物摆放区上分别放置一个 2×3 的货柜，

大小为 24×16×5.5cm。货架在摆放区内贴靠场地边缘，底

部有固定限制块，货架不粘贴固定。如图 2 所示。

图 2

2.分类的货物有黄色、蓝色、黑色三个颜色的泡沫方块

（以下简称方块），每个颜色各有 6 个，每个方块分别贴有

二维码标签用于给机器人识别，黄色、蓝色、黑色方块编号

分别为 1-6。方块边长为 5.5cm 的正方体。如图 3 所示。

图 3

3.运河航道上的信标，直径 5.5cm 高 5.5cm。如图 4 所

示。

图 4



4.土方剥离道具为红、绿、蓝三种颜色直径大小为 20mm

的小球。如图 5 所示

图 5

5.样品检测装置。如图 6 所示。

图 6

三、竞赛任务及得分

1.道路规划：比赛的调试阶段，选手需要根据现场任务

要求，将调度码头按照物资目标区要求自行规划道路。机器

人首次从起始区出发并且投影完全离开启动区，可获得顺利

启航 20 分（仅记录一次）。

2.货物出库及运输：机器人从调度码头、中转调度区将

方块带离或移出摆放区。在运送物品（黄色方块、蓝色方块、

黑色方块）过程中，除调度码头和中转调度区，运送方块全

过程不能与场地接触，否则视为运输失败。掉落在场地上的

物品将被移出场地，机器人每次运输的数量不限。将方块从

调度码头完全移出可获得 10 分。如下图所示：



A 物品码头 B物品码头 C物品码头

任何部分在区域内得分无效 完全移出、离开区域为有效得分

3.货物分类：调度区 A、B、C 摆放需要调度运输方块种

类和数量在开始调试阶段前由裁判抽签决定，一旦确认，两

轮比赛所有参赛队伍种类和数量保持一致。成品区的标识，

在调试阶段结束参赛队伍将机器人放置在封存区后，抽签决

定，并在两轮比赛中保持不变。每放置一个对应成品区颜色

的方块并完全进入可获得 20 分（如黄色方块必须放在黄色

成品区，否则不得分），每个成品区内的格子只允许放置一

个方块。正确对应编号放置一个方块完全进入格子内可额外

获得 30 分。如下图所示：

黄色成品区 蓝色成品区 黑色成品区

有效得分 无效得分



额外得分有效 额外得分无效

4.土方剥离：机器人封存后，由裁判抽签决定土方样品

的颜色及数量（三种颜色每种颜色不超过 6 个，总数不超过

18 个），机器人需要具有能够携带土方样品到达装置，机器

人将土方全部送到剥离装置，并通过装置入口到达剥离区，

对进入剥离区土方进行识别，识别样品的颜色和数量在机器

人屏幕或 LED 上显示出来，并保持到比赛结束，显示的格式

为颜色字+数量，（红色：R+数量，蓝色：B+数量，绿色：G+

数量）。每正确识别一个颜色和数量得 20 分，满分 60 分。

如图 7 所示

图 7：样品检测示意

5.避让航道信标：比赛阶段开始前由裁判员在场地的信

标位置随机放置 2—4个红色圆柱体示意为航道信标(小学组

2 个，初中组 3 个，高中组 4 个)，位置确定后所有参赛队伍

摆放一致，比赛过程中机器人在行走路线中遇到信标，机器

人需在信标前停止，红灯闪烁三次示意警报。机器人检测航

道信标时，不得接触圆柱、移动离开区域，否则视为任务失



败。待裁判示意后由选手将信标移除，机器人可持续进行后

续任务。每成功检测一个障碍可获得 20 分。如下图所示：

放置示意 信标移除

四、机器人设计要求

机器人只能使用一个核心控制器，机器人电压不超过 9V，

控制器输入输出端口不限，必须包含一个红色 LED 灯，机器

人不得使用集成巡线传感器，其余使用的传感器数量和种类

不限（比赛过程中不得以任何方式对机器人进行遥控），马

达、伺服马达等执行模块不限。机器人初始状态大小尺寸符

合长×宽×高为 25×25×30Cm，比赛开始后机器人大小结构

不作限制。用于构建机器人零件材质、颜色、大小不限。允

许使用 3D 打印、扎带、螺丝钉、胶水等固定。机器人不得

破坏场地及任务道具，否则将被取消比赛资格。

五、竞赛流程

1.赛队分为小学、初中、高中（含中专、职高）等三个

组别，每支队伍由 2 名选手和 2 名指导老师组成。

2.比赛总共两轮，每轮比赛分为调试阶段和比赛阶段，

第一轮调试阶段为 60 分钟，第二轮调试阶段为 30 分钟。每

轮调试时间结束后，参赛队伍需按照队伍出场顺序将机器人

摆放至展示区，每支参赛队伍单轮比赛时间为 180 秒。

3.参赛队员需提前 3 分钟到场地候场，当场比赛的选手



向裁判示意准备完毕并听从裁判口令，裁判员按照口号“选

手准备、3、2、1 开始”，单场比赛计时开始。参赛选手可以

向裁判示意提前结束比赛任务，裁判员根据已经完成的任务

记录实际有效得分，并记录完成任务所需时间。超过 180 秒

仍未完成任务的本轮比赛也将结束。

4.每次参赛队有两轮比赛机会，根据两轮的总分进行成

绩排名，任务计时仅作为同分情况下的排序次要条件。

六、补充说明

1.货物只有一面贴有二维码，比赛前货架上的货物二维

码统一向前方，中转站的货物二维码朝上。

2.允许机器人自行回到启动区不超过 5次（此时不扣分），

但不允许改变货物在机器人上的摆放顺序。

3.比赛中，如果机器人出现故障或跑偏，选手可以选择

重试。但每次重试将被扣除 5 分。同时机器人上的货物将会

被裁判移除。每轮比赛重置不能超过 5 次。

4.参赛队伍获奖名额由竞赛组委会根据竞赛队伍人数

按比例分配。

本规则最终解释权归竞赛组委会所有，对于未提及的可

能影响比赛成绩的情况，将由现场裁判进行综合评议并作出

裁决。



附件：

队伍编号：______________________

序 号 任务名称 分 值
第一轮 第二轮

数 量 小 计 数 量 小 计

1 顺利起航 20 分

2 货物出库 10 分/个

3 货物分类
20 分/个

30 分/个

4 航道信标 20 分/个

5 土方剥离 20 分/色

6 机器重试 -5 分/次

7 机器返回基地 0 分

8 任务时间 精确到秒

得分

选手签名

裁判员签名


